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INTRUDUCCION: 

 

Esta aplicación nos ayudara a la gestión y control de los productos almacenados en 

la bodega escolar. La implementación de este sistema permitirá mejorar la 

eficiencia y la eficacia en la gestión de los productos, reduciendo errores y 

perdidas. 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: 

 Llevar un control, conteo y monitoreo de los productos. 

 JUSTIFICACION: 

El plan de esta aplicación nos ayudará para monitorear y tener un buen control de 

los productos de la bodega, esto permitirá: 

Reducir errores y perdidas, mejorar la productividad y la rentabilidad, optimizar la 

gestión de los productos y mejorar la toma de decisiones   

REQUERIMIENTOS: 
Para el desarrollo del inventario de aplicación, se requieren los siguientes 

elementos: 

• Escáner  

• Códigos  

• Internet  

• Productos  

• Espacio virtual  

• Python  

• Dispositivos 

OBJETIVO GENERAL: 

El objetivo de la aplicación es tener un control y registro general sobre los 

productos que se encuentran en la bodega escolar ya que en base a esto 

tendríamos un mejor control de los insumos escolares que se encentran en la 

bodega escolar 

OBJETIVOS ESPECIFICOS: 

1. Es ayudarnos con la aplicación ya que su objetivo es tener un control sobre 

los productos gracias al inventario. 

2. Los pasos a seguir de la aplicación tienen como objetivo ayudarnos a entrar 

correctamente a la aplicación y hacer uso de la aplicación correctamente. 



Análisis de requerimientos: 

 

1.-Propósito: 

Este análisis de requerimientos busca establecer las necesidades funcionales y no 

funcionales para desarrollar un sistema de inventario virtual que permita gestionar 

los productos de limpieza en la bodega de la institución CECYTEM. 

 

2.-Requerimientos Funciónales (RF) 

 

  

1. Personal: 

RF-01: El sistema debe permitir el registro de roles (administrador, encargado, 

personal autorizado). 

RF-02: el sistema de incluir un recuperador de correo y contraseña, esto con el 

objetivo de ingresar de manera regular sin la necesidad de reincorporarse a la 

plataforma. 

2. Gestión de inventario: 

RF-03: Permitir editar, agregar y eliminar productos que se encuentran en la bodega 

escolar (nombre, descripción, cantidad, unidad de medida fecha de ingreso, 

proveedor, su ubicación en la bodega, etc.). 

RF-04: Registro de hora y fecha de entrada y salida de productos. 

RF-05: Notificación de productos casi agotados o próximos a vencer. 

RF-06: Reporte de productos utilizados o consumidos (diario, semanal y/o 

mensualmente). 

RF-07: Permitir búsqueda por filtro o descripción del usuario (por tipo de producto, 

cantidad o fecha de ingreso) 

RF-08: Registrar el historial de cambios y/o modificaciones hechas dentro del 

inventario de la bodega 

RF-09: Código de identificación de cada producto para encontrarlo fácilmente. 

 

 



 

3.-Requerimientos No Funcionales 

 

1. Accesibilidad: 

RNF-01: La interfaz debe ser intuitiva y fácil de utilizar, incluso para un usuario sin 

experiencia alguna. 

RNF-02: Debe ser accesible tanto para dispositivos móviles como para 

computadoras portátiles o PC 

2. Seguridad: 

RNF-03: implementar permisos para controlar el acceso a la información 

RNF-04: Utilizar protocolos de seguridad para proteger los datos tanto de usuarios 

tanto de la propia aplicación ya sea un código espacial que otorga la aplicación o 

bien un capcha para la verificación de no robot 

3. Rendimiento y disponibilidad:  

RNF-05: El sistema debe responder en menos de 3 segundos para consultas 

comunes. 

RNF-06: El sistema debe de estar disponible en un horario de 7:00am – 19:20pm 

para todos los dispositivos que deseen entrar. 

 

4.-Requerimientos de hardware: 

 

• Usuarios: 

Computadora con navegador actualizado o dispositivos móviles con Android o iOS. 

 

 

 

 

 



5.- Requerimientos de software: 

 

• Lenguaje: 

Desarrollado en Python, Java. 

• Interfaz: 

Ventana en Tkinter, HTML y Flask 

 

6.-Consideraciones finales:  

 

Esta aplicación busca el correcto manejo de los productos que se encuentran en la 

bodega escolar, además el sistema debe ser operado correctamente, optimizando 

la gestión de recursos reduciendo las perdidas por mal uso o manejo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pasos para la utilización de Interfaz de Inicio de Sesión: 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

1.- Cuando el usuario 
ingresa por primera vez a 
la aplicación, se 
encontrará con esta 
primera pantalla de inicio 
de sesión, con el logo y 
nombre de la empresa en 
la parte superior. 

 

2.- En la esquina superior derecha, 
se encuentra un botón llamado 
"Registrarse", y para acceder a 
ese apartado, el usuario debe 
hacer clic en él. 

 



Pasos para la utilización de la pantalla de Registro: 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

1.- Una vez que el usuario 
ejecute dicha acción, el 
sistema redirige al usuario 
a una pantalla como la que 
se muestra a continuación, 
denominada "Registro". 

 

2.- Posteriormente, el 
usuario visualizará 
ciertos campos en los 
cuales deberá ingresar 
sus datos. 

 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

3.- El primer campo que el 
usuario visualizará es el 
denominado "Número de 
Empleado". 

 

4.- El segundo campo 
está denominado 
"Selecciona un 
puesto". 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.- Al hacer clic en el botón antes 
mencionado, el usuario visualizará un 
menú desplegable en el que podrá 
escoger el puesto que desempeña en 
la institución. Esta es la única 
información que el usuario ingresará 
de manera manual. 

 

6.- Una vez seleccionado el puesto 

correspondiente, el sistema solicita ingresar 

la contraseña la cual fue previamente 

generada y la cual se encuentra en su 

credencial identificadora correspondiente, 

la cual le será otorgada por nosotros como 

empresa Cecytem. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.- Posteriormente el usuario visualizara 

el campo denominado “Confirmar 

Contraseña”. 

8.- Después el Usuario vera el campo llamado 

“Correo Electrónico” 



 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

9.- Una vez pulsado el botón de 

registro, aparecerá un mensaje 

el cual nos dice que el usuario 

fue registrado de manera 

exitosa. 

Posteriormente, el usuario 

debe dirigirse de nuevo al inicio 

de sesión, eso se logra con el 

botón de la esquina superior 

derecha llamado "Iniciar 

Sesión" o bien en la leyenda 

"¿Ya tienes cuenta?” Inicia 

Sesión" que se encuentra en la 

zona inferior de toda la pantalla 

10.- Al completar el registro, el usuario 

debe ingresar su número de empleado 

para que el sistema pueda recordar sus 

datos y de esta manera dejarlo ingresar 

al sistema, esto se logra en el campo 

designado “Número de Empleado” 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

11.- Después de Ingresar el número 

de empleado correspondiente al 

usuario, este mismo debe ingresar la 

contraseña anteriormente colocada 

en el registro para que el sistema de 

esta manera pueda identificarlo y 

pueda dejarlo ingresar al sistema, 

esta acción se realiza en el campo 

“Contraseña”  

12.- Posteriormente completados 

ambos campos, el usuario debe 

hacer clic en el botón "Iniciar 

sesión" y de esta manera acceder 

al inventario 



  

Pasos para la utilización de pantalla de Inventario: 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

1.- Al entrar el usuario 

podrá darse cuenta de 

que en la parte superior 

se hace visible el 

usuario que está 

operando el sistema 

para que pueda ser 

identificable 

2.- En la esquina 

superior derecha hay 

una sección llamada 

"Ayuda   " 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.- El usuario al pulsar clic en el 

botón anteriormente 

mencionado, el sistema lo 

redirige a la siguiente pantalla 

denominada “Ayuda”, en la cual 

el usuario se encuentra con una 

breve descripción de cada 

funcionalidad que se encuentra 

en el sistema y cómo manejarla: 

4.- Después de que el usuario 

se informe de los apartados 

con los que cuenta el 

inventario, este se encuentra 

con un botón llamado "Volver 

al Inventario" este botón lo 

lleva a la pantalla de inventario 

anteriormente vista: 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.- En la misma esquina, 

se encuentra un botón 

llamado "   Quejas y 

Sugerencias" 

6.- El usuario al pulsar dicho botón, el 

sistema lo redirige a la página 

mostrada a continuación llamada 

"Caja de Quejas y Sugerencias" 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.- Al entrar a esta pantalla aparece un primer 

campo llamado "Escribe tu queja o sugerencia" 

Que, como su nombre lo indica este campo es para 

que el usuario escriba una queja o sugerencia 

referente al sistema, ya sea para algún defecto 

encontrado en el sistema o simplemente algo que 

pueda ser agregado al inventario para que este 

opere de una manera más eficiente 

8.- Una vez finalizado el comentario a enviar, el 

usuario debe hacer clic en el botón "Enviar" 

posicionado en la parte de abajo del campo 

antes mencionado para que este pueda ser 

registrado en el sistema correctamente 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

9.- Una vez escrito y enviado el comentario 

además de examinar los demás comentarios 

hechos por los demás usuarios, hay un botón 

llamado "Volver al Inventario" para dirigir al 

usuario a la pantalla principal 

10.- En la esquina superior derecha 

se encuentra una sección llamada 

"   Acerca de" 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

11.- En esta pantalla se describe el 

objetivo del inventario, además de 

nuestras redes sociales oficiales. 

12.- Para volver a la pantalla principal, 

en la esquina superior derecha se 

encuentra un botón llamado 

"Inventario" justamente para regresar 



Pasos para Agregar productos en la Base de Datos: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.- Para agregar un producto, hay que considerar 

que se deben incorporar características que los 

distinguen unos de otros, para ello, el sistema 

solicita ingresar cualidades tales como Nombre, 

la cantidad, su código de barras, etc. 

 

2.- Para añadirles las características de cada 

producto, es necesario agregar la información 

necesaria en el campo correspondiente, estas 

acciones se realizan en los campos 

denominados "Nombre" que como indica, aquí 

se anexa el nombre del producto a añadir, la 

cantidad se agrega en el campo con el mismo 

nombre "Cantidad" y finalmente el código de 

barras que se añade en el campo designado 

"Código de Barras" 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

3.- Una alternativa más sencilla que tiene el 

usuario, es el agregar la información requerida 

para añadir un producto simplemente escaneado 

el código QR con el que cuenta el producto a 

agregar en su correspondiente etiquetado y de 

esta manera el sistema anexa la información 

necesaria automáticamente. 

4.- Posteriormente, el usuario solo debe 

ingresar la categoría a la que pertenece el 

producto en el apartado denominado 

"Categoría" o bien, en los botones que 

aparecen en la zona media de la pantalla. 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

5.- Finalmente, solo se necesita 

que el usuario agregue el 

producto a la base de datos, esto 

se logra en el botón llamado 

"Agregar" 

7.- Si el usuario sigue correctamente los 

pasos, el sistema arrojará un mensaje 

como el que se muestra en pantalla, esto 

quiere decir que el producto ya se 

encuentra almacenado en la base de datos 



Pasos para la Búsqueda de Productos en el Inventario: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.- Para buscar un producto en el 

inventario, está habilitada una función 

que permite al usuario indagar entre los 

productos agregados para la necesidad 

que esté presente. 

2.- Para buscar un producto en el inventario 

el sistema solicita ingresar el nombre o el 

código que el producto tiene asignado para 

consultar si es que está disponible o si fue 

agregado a la base de datos, esto se logra 

en el campo designado como "Buscar por 

nombre, código de barras o ID" 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.- Posterior a ingresar la 

información del producto a buscar, el 

usuario debe pulsar el botón 

"Buscar" para encontrar su 

producto 

4.- Posteriormente, se 

reflejarán los resultados 

de la búsqueda, estos 

resultados dependen de 

si el usuario ingreso 

correctamente los datos 

requeridos para la 

búsqueda, o si el usuario 

agregó el producto en la 

base de datos 



Pasos para Imprimir reportes en formato PDF 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

1.- Para generar un reporte de los productos 

agregados en el inventario, el sistema solicita ciertas 

especificaciones, tales como la fecha, es decir desde 

que día necesita el usuario que se genere el reporte, 

eso se logra en el campo “Seleccionar Fecha”, qué, 

al hacer clic se desplegará un calendario en el cual el 

usuario podrá ingresar la fecha deseada 

2.- Posteriormente, el sistema pide un rango de 

fechas, es decir de cuántos días se imprimirá el 

reporte a partir de la fecha seleccionada, los 

rangos van desde un día, una semana, hasta un 

año, esto queda a consideración del usuario 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

3.- Finalmente, se manda a 

imprimir el reporte de los 

productos pulsando el botón 

"Generar PDF" 

4.- Y se genera un PDF 

con los productos que 

ingresaron 



Pasos para cerrar sesión: 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

1.- Cuando el usuario termine de utilizar 

el inventario puede cerrar sesión 

pulsando en el botón de la esquina 

superior derecha que dice "Cerrar 

Sesión" 

2.- Cuando el usuario pulse el 

botón, el sistema le mandará 

un mensaje como el mostrado 

en pantalla que le informa al 

usuario que ha salido del 

sistema. 



NOTAS: 

 

  

 

 

 

  

 

  

 

 

1.- En todas las pantallas 

disponibles del sistema se 

encuentra una función que le 

permite al usuario cambiar la 

tonalidad de la pantalla que se 

encuentra en la esquina superior 

derecha.  


